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RITOS DEL 30LSPICIO DE IRVIERHD

(Guidn dramédtico)

1~ Una procesidn de tres mutanites que arrastran de grandes so
gas 1la carrocerfa de un 600 de bronce adornado con ramas ¥
enmarcido por cuatrs estandartes bdrbaros. Abriends la mar
cha va un Minotauro con su manto ds ceremonia. portande en
tre sus brazos una sedal de tréfico. . i
El gran Escarebsjo-600 va humeando desde diversos puntos de
su carrocerfa.cual diss arcaico y feroz.

2- Unos metros méds atrds avanzan dos guerreros-gazadores, Son
un hombre gque va abriendg camino rastreands con gu enorme-
rifle,y una mujsr gue le sigue montada en una exirafia moto
&onde sobresalen como dos antenas unos estandartes-pasrisco
pios terminados en un gigantescs ¢jo cada uno.

En algunas ocasiones se detienen y enarbolando los estandar
tes-gjos los mueven por encima de lag cabezas del piblico,
busecands 21l rastro de 103 mutentas,

La flexibilidad de los estandartes =291 como el juego con los
dos e¢jos conjuran un extrafic ser tecnoldgice que escudrifia
g la gente.

3~ Iaprocesidn de los mutantes 3e detiens y el Minotaure junio
con sus acdlitos realiza urna ceremoniz de bocinas y cléxcnes
alrededor del 6C0.
El dios-braema y lanza chorres de hume. En el momento de mayoer
dxtasis, el Xinotauro sbre el capd 42l coche y de allii sals
volando una paloma negra. .
Con o1 nacimiento del nuevo ser, los mutantes entonmn danzas
festivas con las bocinas y los escudos-ssiiales de tréfiec,

A4« Lo3 Guerrercs-Cazadores se aproXiman enarbolando sus estan-
dartes-0jo2. Al finkah descubierto el wmftico escarabaios-600
y desean arrsbatirselo a les mutantes.
Estos, 3l ser descubiertoss cogen los estandartes hwirbaros
que ermarcsban el totem-508. Lo gue independientemsnis erar
cuatro simbolos abstractos, al juntarse forman un gran dzui-
la gue los mutantes enarbolan hacia los cazadores.

5~ Primera gran batalla entre los estandartes-ojos y 8l dsuila,
~donde se combinan movimientos lentos con otros de gran rapi-
dez, configurando una coreograifia de gran espectacrlaridad,
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6= En un momento dado, el hombre sazador huye perseguizdo por
los tres mutantes cuyo pdjaro ataca su estandarte-ojo.
El Xinotauro y la Eujer cazadora gquedan frente a frente.
‘La Bestia atraida por su belleza quiere acariciarlz y 4sta
se desmaya. Cogidndola en sus brazos, el Minotauro avanza
con ella llevéndola al Escarsbajo-600.

7= Viendo la situacién, el Cazador saca una patente sirena
que‘comienza a atronar el aire con sus aullidos. Los mutan
tess no pudiendo soportar el sonidos, retroceden. E1 péjaro
formado por sus estandartes se deacompone.
El Kinotauro suelta a la Mujsr cazadora y huye con los mu-
tantes arrastrando de nuevo su Escarabajo-600.

E1 Cazador recoge 2 la Hujer y comienza una nueva persscu-
cidn.
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Al igual que visuzlmente se utilizan elementos de gran
impacto plédstico, a nivel de sonido se trabaja también con
estructuras potentes y claramonte diferenciadas.

El mundo sonoro del Hinotauro y sus mutantes estd forma
do por cléxones y bocinas de distintas texturas acdsticas,
mientras que el de los Cazadores-guerreros 1o componen ins-
trumentos de percusidémn y viento, bdsicamente tambores y cuer
nos de caza.

La estructura mitica asf como la utilizacidén de sigmos
visuales y-sonoros impactantes y de fécil recepcidn por el
espectador, hacen que el espectdculo pueda funcionar perfec-
tamente para todos los publicos.



